Servo-Steuerung mit dem Potentiometer
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- Pol (ground) .
+Pol (5V) Potentiometer
. . . /I Servo Lib inbind
Baue die Schaltung auf wie oben angezeigt. #include <Semvo >
Wenn Du die Schaltung wie oben ausgefuhrt 1 Newes Servo Objekt erstellen
; 1 Wert des Potentiometers hi ich
hast, kannst Du das Servo mit dem intval; o Cronometers hier speichern
Potentiometer steuern. 1 setup() wird einmal zu Programmbeginn ausgefiihrt
void setup()
/I Servo an Pir;]Q k_oppeln
- verbinde den Arduino mit dem Computer T Komhikation starten
) Serial.begin(9600);
- starte das Arduino-Programmfenster }
- |6sche den Text im Fenster 1 100R0) wied endlos wiederhol
- kopiere den CODE und nge ihn in das leere {// ?t_ellunglj deRs Pgtgqtiometers an Anlog-Eingang 5 auslesen
Prog rammfenster ein Z:/:1I (Z—%?j/pvt()ejratl%a‘sé%)rzzé:sl‘o%’eirgoa)r?gs (0-1023) in Winkel 0-180 umrechnen
= k“Cke an HOChIaden /I Errechneten Winkel zur Kontrolle an den PC ubertragen (Seriellen

Monitor starten!)
Serial.printin(val);
/I Einstellwinkel in Grad an das Servo-Objekt schicken
myservo.write(val);
/I Kurze Pause, damit der Servo die neue Position anfahren kann
}delay(50);

Hier kannst Du die Simulation in TINKERCAD starten:

AUTODESK Veréandere mit der Maus die Stellung des Potentiometers!
— TINKERCAD

Das Servo folgt der Potentiometer-Einstellung.
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Servo-Steuerung einer Parkhaus-Schranke oo

@EHEE

https://lwww.werken-technik.de/Arduino/servo-ansteueruna-einer-parkhaus-schranke.htmil

InF a ist die Héhe ei &nkt. Deshalb
muss ein langer Schrankenbaum wie hier im Bild
durch eine Vierer-Gelenk-Kette abgeknickt werden.

Das Servo ist hier einfach in eine Leiste eingeklemmt.

So kann es in die Schranke eingesetzt werden und
genau so auch wieder herausgenommen werden.

sesenns @ ey

Wenn Du die Schaltung wie oben ausgefihrt hast,

- verbinde den Arduino mit dem Computer
- starte das Arduino-Programmfenster
- lésche den Text im Fenster

- kopiere den CODE (rechts) und fige ihn in das leere Programmfenster ein
- klicke auf Hochladen

mit Handkurbel

X Baue ein Funktionsmodell einer Parkhaus-Schranke!

Deine Parkschranke soll mit dem Servo angetrieben werden. — Omtpwt

B | o
Beim Bau ist darauf zu achten, dass die gegenuberliegenden T IT
Seiten der Vierer-Gelenk-Kette gleich lang sind. Dann wird

der vordere (linke) Teil der Schranke immer waagerecht

gefihrt.

Die Schranke wird mit dem Aufsteck-Hebel einfach auf das

Servo aufgesteckt. ! [ —Grnras
97‘, Oretoume

Beim ersten Anschluss an den ARDUINO muft Du —
herausfinden, welche Stellung richtig ist (0 - Stellung)

Code Bedeutung des Codes

#include <Servo.h>
Servo servoblau;
void setup()
(servoblau attach(8);

}
void loop()

(servoblau.write(10);
delay(3000);

servoblau.write(110);
delay(3000);

servoblau.write(10); Bt @ anee
delay(5000); Das Pr

}

Die Schranke wird mit dem Aufsteck-Hebel einfach auf
das Servo aufgesteckt.

Beim ersten Anschluss an den ARDUINO mufit Du
herausfinden, welche Stellung richtig ist (0 - Stellung)

Probiere solange, bis Deine Schranke die beiden
Stellungen .gedffnet” und .geschlossen” korrekt anzeigt.

1) Stelle die Offnungszeit auf 30 Sekunden ein.
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Tipps zum Bau

werken-technik.de

Drehpunkt
Koppe
@,, Drehpunkt
b
a |
Vierer-Gelenk-Kette
Drehpunkt
Geh@use e T Punkt
.

Beim Bau ist darauf zu achten, dass die gegenuberliegenden Seiten der
Vierer-Gelenk-Kette gleich lang sind. ( Parallelogramm mit a=b )

Die Koppel muss gleich lang sein, wie die Abstande von a und b im
Drehpunkt am Gehause. Dann wird der vordere (linke) Teil der Schranke
immer waagerecht gefuhrt.




