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In dieser technischen Einweisung werden Verkniipfungsverbindungen vorgestellt, die dazu dienen,
Konstruktionsablaufe in Onshape zu vereinfachen, die Robustheit von Mechanismen zu verbessern und die
Vorteile der Verwendung von weniger Funktionen bei der Modellierung von Teilen und der Erstellung von
Baugruppen zu nutzen.

Was sind Verkniipfungsverbindungen? ©

Verknipfungsverbindungen definieren ein lokales Koordinatensystem und werden deswegen mit einem
koordinatendhnlichen Symbol dargestellt. Die blauen, roten und griinen Linien geben jeweils die Z-, X- und Y-
Achse des Koordinatensystems an. Die Z-Achse (blaue Linie) ist die Priméarachse. Die X- und Y-Achsen (jeweils
die roten und griinen Linien) sind die Sekundérachsen. Die Ausrichtung und Positionierung der
Verkniipfungsverbindungsachsen relativ zur Bauteilgeometrie spielen bei der Verknlipfung der Komponenten
eine wichtige Rolle.
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Jede Flache, Kante, Skizze und Kurve hat Standard-Verkniipfungspunkte fir Verkniipfungsverbindungen, an
denen diese angebracht werden kdnnen.

e Schwerpunkt ebener Flachen

¢ Mittelpunkte und Eckpunkte von Kanten und Skizzenelementen
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Schwerpunkte beliebiger Regionen, die in einer ebenen Flache oder Skizze enthalten sind (Locher und
Schlitze)

Mittelpunkte von Bogenkanten

Achsen von zylindrischen und teilzylindrischen Flachen

Endpunkte und der Mittelpunkt von Kurven

Expertentipp: Verwenden Sie die UMSCHALT-Taste, um auf einem bestimmten abgeleiteten Element zu bleiben,
ohne andere Elemente beim Bewegen des Cursors zu aktivieren. So wird verhindert, dass andere
Verkniipfungsverbindungen angezeigt werden.

Sobald eine Verkniipfungsverbindung an einen Verkniipfungspunkt angedockt hat, kann sie neu ausgerichtet,
verschoben und gedreht werden.
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Verkniipfungsverbindungen kdnnen explizit oder implizit definiert werden, d. h. sie kdnnen als eigene Funktion
oder innerhalb anderer Funktionen definiert werden. Das Erstellen impliziter Verkniipfungsverbindungen
innerhalb von Funktionen funktioniert schnell und zuverlassig. Es verhindert die Erstellung mehrerer Funktionen
in der Feature-Liste, die als Schnittwerkzeuge oder Referenzgeometrie verwendet werden konnen. Allerdings
konnen implizite Verkniipfungsverbindungen in zukiinftigen Funktionen nicht mehr verwendet werden. Die
Verknipfungsverbindung muss fiir jede zusatzliche Funktion neu erstellt werden. Wenn
Verkniipfungsverbindungen wiederverwendet werden miissen, sollten explizite Verkniipfungsverbindungen
erstellt werden, damit sie problemlos in anderen Funktionen wiederverwendet werden kénnen.

Explizite Verkniipfungsverbindungen

Explizite Verkniipfungsverbindungen kdnnen mit der Funktion Verkniipfungsverbindung in einer Baugruppe oder
einem Part Studio lber die Funktionssymbolleiste definiert werden.

Verkniipfungsverbindungsdialog fiir eine Baugruppe
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Verkniipfungsverbindungsdialog fiir eine Part Studio
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Verkniipfungsverbindungen fiir Part Studio

Explizite Verkniipfungsverbindungen, die in einem Part Studio erstellt werden, miissen ein Eigentlimer-Bauteil
haben (Bauteil oder Flache). Jedes Mal, wenn das Eigentiimer-Bauteil oder die Fldche in eine Baugruppe
eingefiigt oder in ein anderes Part Studio abgeleitet wird, wird die Verkniipfungsverbindung mit dem Bauteil
oder der Flache mitgenommen. Die explizite Verkniipfungsverbindung wird unter der Instanz in der Liste der
Baugruppeninstanzen angezeigt und kann zum Verkniipfen oder Definieren anderer Baugruppenvorgange
verwendet werden. Sie kénnen Verkniipfungsverbindungen auf Bauteilebene hinzufiigen, wenn Sie auf diese
Verkniipfungsverbindungen zugreifen miissen, wahrend das Bauteil oder die Flache verwendet wird.
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Explizite Verkniipfungsverbindungen, die in einem Part Studio erstellt wurden, werden der Funktionsliste als
Funktion hinzugefiigt, wo sie bearbeitet oder geléscht werden kdnnen.

So wird eine explizite Verkniipfungsverbindung in einem Part Studio erstellt:

1. Klicken Sie in der @ Funktionssymbolleiste auf das Symbol fiir die Verkniipfungsverbindung.
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2. Wahen Sie aus, ob eine Verkniipfungsverbindung auf einem Bauteil (Element) oder zwischen Bauteilen
erstellt werden soll.
o Auf dem Element: Erstellen Sie eine Verkniipfungsverbindung direkt an einem
Verkniipfungspunkt innerhalb der Bauteilgeometrie.

a. Wahlen Sie einen Verkniipfungspunkt auf dem Bauteil aus, um die



Verkniipfungsverbindung zu positionieren.

o Zwischen Elementen: Erstellen Sie eine Verkniipfungsverbindung auf halber Strecke zwischen
zwei Elementen desselben Bauteils.

a. Wahlen Sie das Ursprungselement durch Klicken auf einen Verkniipfungspunkt auf

einer Flache des Bauteils. Diese Auswahl definiert sowohl die Position als auch eine der
Seiten der Definition zwischen den Elementen.

b. Wahlen Sie die andere Flache, um das Element dazwischen zu definieren. Damit wird
die zweite Flache definiert, zwischen der der mittlere Punkt berechnet wird.
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3. Falls gewiinscht, geben Sie Optionen an, um die Verkniipfungsverbindung neu auszurichten, zu
verschieben, umzukehren oder zu drehen.
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o Neuausrichtung: Wahlen Sie die Geometrie (eine Kante oder Flache) des Bauteils oder der
Flache, um die primére Achse und optional die sekundare Achse auszurichten.

o Verschieben: Verschieben Sie die Verkniipfungsverbindung um einen bestimmten Wert in X-, Y-
oder Z-Richtung und/oder drehen Sie die Verkniipfungsverbindung um einen bestimmten Wert
um die X-, Y- oder Z-Achse.

o Umkehren/: Kehren Sie die Z-Ausrichtung zwischen ausgerichtet und gegenausgerichtet um.

o Drehen’ ): Takten Sie die X-Y-Ausrichtung in 90-Grad-Schritten.

4. Legen Sie das Eigentiimer-Bauteil fiir die Verkniipfungsverbindung fest, sofern es nicht schon
ausgewahlt ist. Dies kann ein Bauteil oder eine Flache sein.

5. Die Verkniipfungsverbindung wird in der Feature-Liste im Part Studio angezeigt.

Expertentipp: Das Tastaturkiirzel zum Umkehren einer Verkniipfungsverbindung mit Z-Achse ist A. Das
Tastaturkiirzel zum Drehen der X-Y-Ausrichtung der Verkniipfungsverbindung ist Q.

Verkniipfungsverbindungen fiir eine Baugruppe
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Explizite Verkniipfungsverbindungen, die in einer Baugruppe erstellt wurden, gehéren zu dieser Baugruppe. Sie
werden der Liste der Verkniipfungsfunktionen als Funktion hinzugefligt und auf der hochsten Ebene aufgefihrt.
Sie konnen explizite Verknlipfungsverbindungen auswahlen, um eine Verkniipfung oder eine andere
Baugruppenvorgang zu definieren. Die Verkniipfungsverbindung kann in der Liste der Verkniipfungsfunktionen
bearbeitet oder geléscht werden.
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Wenn die Baugruppe in eine andere Baugruppe der obersten Ebene eingefligt wird, sind alle expliziten
Verkniipfungsverbindungen, die zu dieser untergeordneten Baugruppe gehdoren, in der Baugruppe der obersten
Ebene verfligbar. Sie befinden sich unter der untergeordneten Baugruppe in der Instanzliste der Baugruppe der
obersten Ebene.

In einer Baugruppe werden Verkniipfungsverbindungen mit dem gleichen Verfahren wie in Part Studio erstellt, es
sei denn:

e der Verkniipfungsverbindung wird kein Eigentimer-Bauteil zugewiesen.

o die Verkniipfungsverbindung wird in der Liste der Verkniipfungsfunktionen angezeigt.

Expertentipp: Das Tastaturkiirzel zum Erstellen einer Verkniipfungsverbindungsfunktion lautet Ctrl+M (Cmd+M
fiir einen Mac). Das Tastaturkiirzel zum Ein- und Ausblenden aller Verkniipfungsverbindungen lautet K.

Implizite Verkniipfungsverbindungen

Verkniipfungsverbindungen konnen auch innerhalb anderer Funktionen in einem Part Studio oder innerhalb einer
Verkniipfungsfunktion in einer Baugruppe definiert werden. Diese Verkniipfungsverbindungen werden als
implizite Verkniipfungsverbindungen bezeichnet. Sie gehoren zu dieser Funktion oder Verkniipfung. Innerhalb
einer Baugruppe werden implizite Verkniipfungsverbindungen in der Liste der Verkniipfungsfunktionen
unterhalb der Funktion aufgefiihrt, zu der sie gehdren. In einem Part Studio werden implizite
Verkniipfungsverbindungen nicht in der Feature-Liste aufgefiihrt und knnen nur durch Bearbeiten der
zugehorigen Funktion bearbeitet werden.

In einer Baugruppe werden bei der Definition einer Verkniipfung implizite Verkniipfungsverbindungen erstellt. Es
gibt keinen speziellen Workflow, der zu befolgen ware.

In einem Part Studio kann eine implizite Verkniipfungsverbindung innerhalb von Funktionen erstellt werden, in
denen das Symbol fiir die Verkniipfungsverbindung in einem Dialogfeld vorhanden ist. So erstellen Sie eine
implizite Verkniipfungsverbindung innerhalb dieser Funktionen:

1. Klicken Sie im Dialogfenster auf das Symbol fiir die Verkniipfungsverbindung.

2. Positionieren Sie die Verkniipfungsverbindung auf dem Verkniipfungspunkt.

3. Um die Verkniipfungsverbindung zu bearbeiten, klicken Sie auf das Verkniipfungsverbindungselement,
das im Auswabhlfeld des Dialogs aufgefiihrt ist.



Sketch 5 X

Sketch plane l@

Mate connector Mate connector (Click to edit)

4. Wabhlen Sie die erforderlichen Optionen, um die Ausrichtung und Positionierung der
Verkniipfungsverbindung abzuschlielen.

5. Wahlen Sie nach Abschluss der Verkniipfungsverbindung das X-Symbol in der oberen rechten Ecke des
Dialogs.

6. Bestatigen Sie die Funktion nach dem Beenden.

Anwendungen der Verkniipfungsverbindungen

Dieser Abschnitt beschreibt die verschiedenen Funktionen und Anwendungsmaglichkeiten von
Verknipfungsverbindungen in Part Studios und Baugruppen.

Baugruppen- und Part-Studio-Anwendungsmoglichkeiten
Schnittansicht %§

Die X-Y-Achsen der Verkniipfungsverbindung kdnnen als Auswahl fiir die Schnittebene in einer Schnittansicht
verwendet werden. Verwenden Sie diese Technik, um die benétigten Schnittansichten einfach zu erstellen, wenn
die Bauteilgeometrie nicht planar oder zylindrisch ist.
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Expertentipp: Verkniipfungsverbindungen kénnen an einem Baugruppen-Ursprung erstellt werden und so eine
Bezugsebene fiir zahlreiche Anwendungen bieten.

Koordinatensystem fiir Masseneigenschaften i

Verwenden Sie eine Verkniipfungsverbindung, um eine neue Referenz im Dialogfeld Masseneigenschaften
festzulegen.
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Mass Override 35679.579 g
Volume 4.032e+6 mm?®
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Lyx -1.597e+6 Lyy 8.379e+8 Lyz 1.386e+7

Lzx 1.765e+6 Lzy 1.386e+7 Lzz 4.387e+8
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Verwendung in Baugruppen
Verkniipfen

Das Verkniipfen ist die urspriingliche Verwendung fiir Verkniipfungsverbindungen. Verkniipfungsverbindungen
stellen sicher, dass die Bewegung in einer Baugruppe bestandig und wie vorgesehen ablauft. Bei der
Verknipfung konnen Sie sowohl implizite als auch explizite Verkniipfungsverbindungen verwenden. Weitere
Informationen zum Thema Verkniipfung finden Sie in der technischen Einweisung zu den

Grundlagen

von Verkniipfungen.

Fangmodus ¥

Mithilfe des Fangmodus kénnen Sie Bauteile beim Einfligen in eine Baugruppe schnell und einfach verkniipfen.
Dies geschieht durch das Einrichten von Verkniipfungsreferenzen mit expliziten Verkniipfungsverbindungen an
den betreffenden Bauteilen oder Unterbaugruppen. Anspruchsvollere Verkniipfungstechniken werden im
Abschnitt ,Fangmodus” der technischen Einweisung

Erweiterte Verkniipfungstechniken

behandelt.



https://learn.onshape.com/learn/article/mating-basics
https://learn.onshape.com/learn/article/advanced-mating-techniques

Insert parts and assemblies X

Current Other Standard
document documents content
Frame :
Main o P
P Ma
Part Studios Assemblies
Sesrch Psrt Studios

Part Studio 1
Part Studio 2

Part Studio 3

art Studio 4
Part Studio 5

0
-
- § -
d -
&
X =5

Inserted: 1

4 Undo to remove instances (2)

Eine explizite Verkniipfungsverbindung kann den Ursprung eines neuen Part Studios beim Erstellen eines neuen
Part Studios im Kontext definieren. Dies kann bei der korrekten Ausrichtung des Bauteils im Verhaltnis zur
Baugruppe helfen.

In-Kontext-Design definieren ]
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Kreisformige & und lineare [J] Baugruppen-Muster

Muster in einer Baugruppe kénnen explizite Verkniipfungsverbindungen verwenden, um die Richtung des
Musters zu definieren.

Das lineare Muster verwendet die primare Achse zur Definition der Richtung des Musters parallel zur Z-Achse.
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Das kreisférmige Muster verwendet die primare Achse zur Definition der Richtung des Musters als Drehachse.
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Verwendung des Part Studio

Skizzenebene /

Eine Skizzenebene in einem Part Studio kann mit einer expliziten oder impliziten Verkniipfungsverbindung

definiert werden. Die X-Y-Ebene der Verkniipfungsverbindung definiert die Skizzenebene.

Zu den Vorteilen der Verwendung einer Verkniipfungsverbindung zur Definition einer Skizzenebene gehort:

e Die X-Y-Ausrichtung definiert horizontale und vertikale Skizzenelemente in der Skizze. Durch Drehen
der Verkniipfungsverbindung werden alle Skizzenelemente gedreht, sodass Sie die komplette Skizze
inklusive Kurven schnell anpassen kdnnen.

e Durch Drehen der Verkniipfungsverbindung und damit Anpassen des Winkels der X-, Y- oder Z-Achse,

wird der Winkel der zugrunde liegenden Skizzenkurven geandert.

e Wenn Sie die Verkniipfungsverbindung neu positionieren, wird auch die gesamte Skizze verschoben,

damit die gesamte Skizze leicht transformiert werden kann.

e Beim Konfigurieren des Part Studio konnen Sie Verknipfungsverbindungsoptionen konfigurieren, um
den Winkel und/oder die Position der Skizzenebene festzulegen. Definieren Sie bei Bedarf
Konfigurationsvariablen und verwenden Sie diese Variablen zum Definieren der X-, Y- oder Z-Drehungs-
oder Translationswerte im Dialogfeld Verkniipfungsverbindung. So lasst sich die Position der



Skizzenebene einfach konfigurieren.

e Wenn Sie die X-Y-Ebene einer Verkniipfungsverbindung als Skizzenebene verwenden, wird der
Mittelpunkt eines kreisférmigen Skizzenmusters automatisch an der Verkniipfungsverbindung und
nicht am Ursprung des Part Studio definiert.

Wenn die Verkniipfungsverbindung bereits im Part Studio vorhanden ist, wahlen Sie sie im Dialogfeld ,Skizze"
aus, um die Skizzenebene zu definieren.

Um eine implizite Verkniipfungsverbindung zu erstellen, klicken Sie im Skizzierdialog auf das Symbol fir die
Verkniipfungsverbindung. Platzieren Sie dann die Verkniipfungsverbindung mithilfe der Verkniipfungspunkte.
Zum Anpassen der Positionierung klicken Sie im Skizzenauswahldialog auf die Verkniipfungsverbindung.
Verwenden Sie dann die Steuerelemente, um die Verkniipfungsverbindung zu verschieben oder neu
auszurichten.

Expertentipp: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine vorhandene Verkniipfungsverbindung und wéhlen
Sie ,Neue Skizze" als Abkiirzung.
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Verwenden Sie eine Verkniipfungsverbindung, um den Endtyp bis Flache zu definieren. Verwenden Sie hierbei
die X-Y-Ebene der Verkniipfungsverbindung oder den Endtyp bis Scheitelpunkt, der die Verkniipfungsverbindung
als Scheitelpunkt definiert. Sie konnen eine implizite oder explizite Verkniipfungsverbindung verwenden, um
diese Auswahlen zu definieren. Auf diese Weise kdnnen Sie ausgetragene Volumenkérper oder Flachen
erstellen.

Die Auswahl bis Flache definiert die Tiefe und den Winkel fir die extrudierte Flache.



Extrude 1 A Mate connector X

Solid Surface On entity -
New Add Remove Intersect | origin entity
Faces and sketch regions to extrude Face of Sketch 1 -
Faces of Sketch 1 Realign
Up to face v ’)’ Move
Up to face @ XN Oin
Mate connector © YA 0in
I Offset distance VA 14in
Draft Rotate about Y A
Second end position Rotation angle -10deg
o 0¥ O

Die Auswahl ,Bis Scheitelpunkt” legt die Tiefe der Extrusion fest, und der Volumenkorper liegt weiterhin normal
zur Skizzenebene.
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Rotieren &

Definieren Sie die Drehachse fiir eine Verkniipfungsverbindung mittels der Z-Achse. Sie kdnnen eine implizite
oder explizite Verkniipfungsverbindung verwenden, um die Achse zu definieren. Damit kénnen Sie gedrehte

Volumenkorper oder Flachen erstellen.
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Formschrage £

Verwenden Sie eine Verkniipfungsverbindung, um die Zugrichtung der Funktion ,Formschrage” oder des
Analysewerkzeugs ,Formschragenanalyse” zu definieren. Die Z-Achse der Verkniipfungsverbindung definiert die
Zugrichtung. Dies kann sowohl mit der Neutralebenen- als auch mit der Trennlinienentwurfsoption verwendet
werden. Beim Trennlinienentwurf muss eine explizite Verkniipfungsverbindung verwendet werden, wahrend
beim Entwurf in der neutralen Ebene entweder eine explizite oder eine implizite Verkniipfungsverbindung

verwendet werden kann.
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Die Bohrungsfunktion in einem Part Studio kann explizite oder implizite Verkniipfungsverbindungen verwenden,
um Locher in ein Bauteil zu bringen. Die Bohrung wird so ausgerichtet, dass die Achse der Bohrung parallel zur
Hauptachse der Verkniipfungsverbindung verlauft.
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Kreisformige & und lineare [J] Funktionsmuster

Muster in einem Part Studio kénnen explizite oder implizite Verkniipfungsverbindungen verwenden, um die
Richtung des Musters zu definieren.

Das lineare Muster verwendet die priméare Achse zur Definition der Richtung des Musters parallel zur Z-Achse.
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Das kreisformige Muster verwendet die priméare Achse zur Definition der Richtung des Musters als Drehachse.
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Spiegeln [\

Die Spiegelfunktion in einem Part Studio verwendet explizite oder implizite Verkniipfungsverbindungen zur
Definitione der Richtung des Musters. Die X-Y-Ebene der Verkniipfungsverbindung definiert die Spiegelebene.
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Bauteil oder Flache trennen T}

Das Trennen eines Bauteils oder einer Fldche kann mit Bauteilen, Flachen und auch Verkniipfungsverbindungen
durchgefiihrt werden. Verwenden Sie die X-Y-Ebene der Verkniipfungsverbindung als das Element, mit dem
getrennt werden soll. Sie kdnnen implizite oder explizite Verkniipfungsverbindungen verwenden, um die
Spaltung zu definieren.
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Transformieren ),

Verwenden Sie zur Definition der Spaltung implizite oder explizite Verkniipfungsverbindungen. Bei der
Verwendung einer impliziten Verkniipfungsverbindung wird diese in die Funktion integriert. Die
Verkniipfungsverbindung bleibt nicht an ihrer urspriinglichen Stelle.
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Umwickeln &

Verwenden Sie implizite oder explizite Verkniipfungsverbindungen, um den Speicherort fiir das Werkzeug
und/oder das Ziel in der Funktion ,Umwickeln” festzulegen.



Wrap 1 X Mate connector X
Solid Surface Split  On entity -

New Add Remove Intersect | origin entity

: Face of Sketch 2
ools
Face of Sketch 2 Realign
Target ’y Move
Face of Extrude 1 )
AN Oin
Trim to target YA 0in
@ Specify anchor points 71 Oin
Tools anchor point @ Rotate about Z v
Mate connector © Rotation angle 0 deg
Target anchor point @ // 0
Mate connector ©
> Position
Thickness 0lin //
Merge with all )
Merge scope plahe l
Partl
—_— L (7]

Flache verschieben

Wenn Sie die Option ,Drehen” in Fldche verschieben verwenden, wird die Drehachse mit der Z-Achse einer
impliziten oder expliziten Verkniipfungsverbindung definiert.



Move face 1 X Mate connector X

Faces to move bi- On entlty -
Face of Extrude 1

Origin entity
Rotate - Edge of Extrude 1
Axis @ Realign
Mate connector © Move
Rotation angle 17 deg ’}/ AN Oin
Reapply fillet YA Oin
0, QZT Oin
Rotate about Z v
Rotation angle 0 deg
¥ ©

Begrenzung verschieben %

Verwenden Sie eine Verkniipfungsverbindung, um den Endtyp ,Bis Flache" oder ,Bis Scheitelpunkt” zu
definieren. Verwenden Sie hierzu die X-Y-Ebene der Verkniipfungsverbindung Sie kénnen eine implizite oder
explizite Verkniipfungsverbindung verwenden, um die Zielauswahl zu definieren.



Move boundary 1 X Mate connector

Surface or boundary edges On entity
Edge of Revolve 1 Origin entity
Tangent propagation Vertex of Origin
Up to face - Realign
Target @© @ Move
Mate connector © - ¥\
Maintain curvature YA
" o S QZ7T
Rotate about Y
Rotation angle

¥ o

Move boundary 1 X Mate connector

Surface or boundary edges On entity

Edge of Revolve 1 Origin entity
Tangent propagation Vertex of Origin
Up to vertex - Realign

Target @ Move

Mate connector © - Y\

Maintain curvature YA
o W e Z7
Rotate about Z

Rotation angle

¥ O

Regeloberflache J

Oin
Oin
35in

-19deg




Verwenden Sie implizite oder explizite Verkniipfungsverbindungen, um Scheitelpunktiiberschreibungen in der
Funktion ,Regeloberflache” zu definieren.

Ruled surface 1 X Mate connector X
New Add On entity -
Edges for ruled surface path Origin entity
Edge of Extrude 1 Vertex of Extrude 1
Edge of Extrude 1 Realign
Edge of Extrude 1
ge of Extrude Move
Ruled surface type Normal ~ Ay -08in
Angle Odeg &+ Y7 0.4in
Distance lin // T 06in
Rotate about Y -
Reference faces
Face of Extrude 1 Rotation angle 0deg
Vertex overrides N ’}/ f)} 0
v Vertex of Extrude 1

Vertex

Vertex of Extrude 1

Ruled surface type
Up to vertex -

Up to vertex or mate conn... @
Mate connector @

v Vertex of Extrude 1

Vertex

Vertex of Extrude 1

Ruled surface type
Up to vertex v

Up to vertex or mate conn... @

Use cubic interpolation

Show ruled lines
Cornertype Spuncorner  ~
— O @

Neues Blechmodell )

Verwenden Sie eine Verkniipfungsverbindung, um den Endtyp ,Bis Flache" oder ,Bis Scheitelpunkt” in der Option
sLinear austragen” der Funktion ,Blechmodell” zu definieren. Verwenden Sie die X-Y-Ebene der
Verkniipfungsverbindung, um die Auswabhl ,Bis Flache" zu definieren, oder die Verkniipfungsverbindung, um die
Auswahl ,Bis Scheitelpunkt” zu definieren. Sie kénnen eine implizite oder explizite Verkniipfungsverbindung
verwenden.



Sheet metal model 1

Convert Extrude

Vv Selections
Sketch curves to extrude
Edge of Sketch 1
Edge of Sketch 1
Edge of Sketch 1

X Mate connector X

Arcs to extrude as bends

Up to face

Up to face
Mate connector

Offset distance

Second end position

v General
Thickness
Bend radius
Flip direction up
> Material
> Relief
—O—

Thicken  On entity -
Origin entity
Face of Sketch 1
Realign
Move
AN Oin
Y~ Oin
- ¥ 19in
® Rotate about Y v
®© Rotation angle -10 deg
¥ o
0.032in ¥
0.22in
(2]
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